Ainevaldkond ,,Tehnoloogia”
Tehnoloogiapidevus

Tehnoloogiapddevus tdhendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning mdista,
kasutada ja hinnata tehnoloogiat; rakendada ja arendada tehnoloogiat loovalt ning
innovaatiliselt; mdista tehnoloogia niilidisaegseid arengusuundumusi ning tehnoloogia ja
loodusteaduste seoseid; analiitisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid voimalusi ja ohte;
jargida intellektuaalomandi kaitse noudeid; lahendada probleeme, 16imides mottet6od kielise
tegevusega; valida ja ohutult kasutada erinevaid materjale ning toovahendeid; viia
eesmargiparaselt ellu ideid; tulla toime majapidamistoddega ja toituda tervislikult.

Pohikooli 16puks dpilane:

1) tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavdimalusi arukalt ja loovalt;
2) néeb teadussaavutuste ja tehnoloogia arengu seoseid ning arutleb t66 muutumise iile ajaloos;
3) nédeb kéelises tegevuses ja mottetdds voimalust igapdevaelu mitmekesistada ning praktilisi
probleeme lahendada;

4) analiiiisib ja valib tehnilisi lahendusi ning on suuteline oma arvamust esitlema ja
pohjendama,;

5) mérkab ning arvestab toodete disaini seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja kultuuri-
traditsioonidega;

6) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale ja to6vahendeid ning tdhtsustab
materjalide ja toovahendite ohutut kasutust;

7) oskab lugeda t66joonist ja -juhendit;

8) rakendab tervisliku toitumise pohitddesid mentiiid kavandades ja analiiiisides;

9) oskab valmistada mitmekesiseid ja tervislikke toite;

10) tuleb toime koduse majapidamisega.

Ainevaldkonna oppeained

Tehnoloogia valdkonna dppeained on t66dpetus, tehnoloogiadpetus ning késitoo ja kodundus.
Toodpetust Opitakse 1.—3. klassini, tehnoloogiadpetust 4.—9. klassini, késitdo ja kodundus 4.—
9. klassini.

I kooliastme t660petus kisitleb kisitdd, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid.

IT kooliastmest jagunevad Opilased oma soovide ja huvide pdhjal dpperiihmadesse, valides
Oppeaineks kas kdasitod ja kodunduse vOi tehnoloogiadpetuse. See vdimaldab Opilasel
siivendatult tegelda teda huvitava dppeainega. Opperithmadeks jagunemine ei ole soopdhine.
Opilased vahetavad dppeaasta jooksul vihemalt 10% dppeks dpperiihmad. Tehnoloogiadpetus
asendub késito0 ja kodundusega ning késitoo ja kodundus tehnoloogiadpetusega.
Ainevaldkonna kirjeldus

Valdkonna dppeained vdimaldavad omandada traditsioonilisel ja niitidisaegsel tehnoloogial
baseeruvaid teadmisi, oskusi ning véairtusi. Teadvustatakse niilidisiihiskonna mdtteviise,
ideaale ja viirtusi. Opikeskkond ning dppe korraldus aitavad mdista {imbritsevat esemelist
maailma ning kultuuritraditsioonide ja tehnoloogilise maailma arengut. Opitakse kasutama
erinevaid tehnoloogilisi votteid ning analiiiisima tehnoloogilisi lahendusi.

Ainevaldkonna O0ppeained soodustavad erinevates Oppeainetes ja elusfadrides omandatut
praktiliselt rakendada. Opitakse mdistma iilesande lahendamisel voi toote loomisel tekkivaid
valikuid, leidma ning kombineerima erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise. Ope toetab



ndhtuste ja toodete terviklikkuse tunnetamist ning iilesannete kompleksset lahendamist.
Niitidisaegses tihiskonnas on olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning
analiiiisitakse néhtusi ja olukordi ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid, ihendatakse loov
mottetdo ja kéeline tegevus, mis on oluline inimese fiisioloogilises ja vaimses arengus. Oskusi,
teadmisi ja vidrtushoiakuid omandatakse praktilistes tegevustes, teadvustades t66d kui
inimesele eriomast tegevust.

Oppes genereeritakse ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja valmistatakse esemeid/tooteid
ning dpitakse neid esitlema. Ulesannete ja iihiste aruteludega dpitakse mirkama esemete disaini
funktsionaalsust ning seoseid kunstiloomingu ja kultuuritaustaga. Toetatakse noorte
omaalgatust, ettevotlikkust ja loovust ning Opitakse hindama sddstlikku ja tervislikku eluviisi.
Opilased omandavad teadmisi tervislikust toitumisest ning kodusest majapidamisest.
Oppekoogis tegutsedes harjutakse vidrtustama tervisliku toitumise pdohitddesid. Opitakse
positiivselt meelestatud keskkonnas, kus dpilase piitidlikkust ja arengut igati tunnustatakse.
Opetus arendab t66- ja koostddoskusi, kriitilist mdtlemist ning analiiiisi- ja hindamisoskusi.
Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiiiisimine aitab dpilastel teha otsuseid kutsevalikul
ning leida endale meeldivaid ja pingeid maandavaid hobisid.

1. Tooopetus
Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Too0petusega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb r60mu ja rahuldust t66 tegemisest;

2) 6pib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkonda;

3) tunneb ning kasutab mitmesuguseid materjale ja todvahendeid ning lihtsamaid
tootlemisviise;

4) motleb vilja loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;

5) to6tab ohutult tiksi ja koos teistega;

6) hoiab puhtust kodus ja koolis ning tdidab isikliku hiigieeni noudeid;

7) teab tervisliku toitumise vajalikkust;

8) hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest.

Oppeaine kirjeldus

I kooliastme to00petust iseloomustab loov kéeline aktiivsus, mis on oluline Jpilase
fiisioloogilises ja vaimses arengus. Todllesannete valikul 1dhtutakse eesmargist arendada laste
vaimseid ja fiilisilisi vOoimeid: motoorikat, tdhelepanu, silmamddtu, ruumitaju, kujutlusvdimet
jne. Opilased todtavad erinevate materjalidega, vordlevad nende omadusi ja todtlemise viise.
Omandatakse oskus kisitseda lihtsamaid tddriistu ning kasutada digeid esmaseid toovatteid.
Oluline on arendada oma t66 kavandamise oskust, kasvatada iseseisvust otsustusi tehes ning
kujundada leidurivaistu.

Opetaja kavandab toodiilesanded selliselt, et lubatud ja oodatud oleksid mitmesugused
lahendused ning Opilastel jadks vdimalus rakendada oma fantaasiat. Pooratakse tdhelepanu
toole ning tulemuse esteetilisusele. Arutletakse leitud pdnevate ideede iile ja innustatakse
loovast tegevusest rd0mu tundma. Igal Oppeaastal tehakse {iihistdid voi korraldatakse
aineprojekte. Nende kidigus Opitakse koos teistega tO6tama, iiksteist abistama, teiste arvamusi
arvestama ning oma arvamusi pdhjendama. Kuna kisito60petuse tundide pohisisu on
loominguline praktiline tegevus, on sel ainel tdita emotsionaalselt tasakaalustav iilesanne dppes.



| kooliaste
I kooliastme opitulemused

I kooliastme Opitulemused kajastavad opilase head saavutust.

3. klassi Opilane:

1) tootab Opetaja juhendamisel, kasutades sobivaid materjale ja lihtsamaid to6tlemisviise;
2) hoiab korda ja puhtust ning jirgib esmaseid ohutusndudeid;

3) oskab kasutada to6juhendit ning tegutseda selle jéargi liksi voi koos teistega;

4) leiab t66 tegemiseks loovaid lahendusi;

5) hindab ja tunnustab enda ja teiste t60d ning tunneb rd0mu oma toost.

Opitulemused ja dppesisu klassiti

1.klass

Teema: Looduslikud materjalid.

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal,
puit, traat, plekk jne). Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine.

2.Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste vordlemine.

Kavandamine

l. Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain minevikus ja tinapéeval.

2.1deede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine. Ideede visandamine

paberil. Idee esitlemine. Lihtsate esemete ja keskkonna kavandamine

Tootamine
1. Tootamine suulise juhendamise jargi.

Tookoha korras hoidmine, selle mdju t66 tulemusele ja ohutusele

4. Tooviisid

1. Materjalide lihtsamad todtlemise viisid (mddtmine, méirkimine, rebimine, voltimine,

16ikamine, vestmine, saagimine, heegeldamine, detailide {ihendamine, dmblemine,

liimimine, naelutamine, punumine, kaunistamine, virvimine, viimistlemine).

2.Sagedasemad toovahendid (kddrid, nuga, ndel, heegelndel, naaskel, vasar, saag,
kruvikeeraja, ldiketangid, népitsad jne), nende dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine,
toovahendite hooldamine.

3.Joukohaste esemete valmistamine.

5. Kodundus

I.Arutelu hubase kodu kui perele olulise véértuse iile. Ruumide korrastamine ja

kaunistamine.

2. Roivaste ning jalatsite korrashoid. Isiklik hiigieen.

Oppesisu ja pohimadisted: I kooliastme to6dpetust iseloomustab loov kieline aktiivsus, mis
on oluline Opilase fiisioloogilises ja vaimses arengus. Toodiilesannete valikul ldhtutakse
eesmadrgist arendada laste vaimseid ja fiitisilisi voimeid: motoorikat, tihelepanu, silmamootu,
ruumitaju, kujutlusvdimet jne. Opilased todtavad erinevate materjalidega, vordlevad nende
omadusi ja todtlemise viise. Omandatakse oskus késitseda lihtsamaid tdoriistu ning kasutada
oigeid esmaseid toovotteid.

Oluline on arendada oma t66 kavandamise oskust, kasvatada iseseisvust otsustusi tehes ning
kujundada leidurivaistu.

Opetaja kavandab tooiilesanded selliselt, et lubatud ja oodatud oleksid mitmesugused
lahendused ning Opilastel jdéks vdimalus rakendada oma fantaasiat. POoratakse tdhelepanu




toole ning tulemuse esteetilisusele. Arutletakse leitud ponevate ideede iile ja innustatakse
loovast tegevusest rodmu tundma. Igal Oppeaastal tehakse {iihistoid voi korraldatakse
aineprojekte. Nende kdigus Opitakse koos teistega toGtama, liksteist abistama, teiste arvamusi
arvestama ning oma arvamusi pohjendama. Kuna késitoo0petuse tundide pdohisisu on
loominguline praktiline tegevus, on sel ainel tdita emotsionaalselt tasakaalustav iilesanne

oppes.
I kooliastme t660petus on poistele ja tiidrukutele iihine.

Praktilised t66d : Munakarbist seen. Lehekollaaz. Pliiatsitops ja jarjehoidja. Kingitus isale.
Voltimine. Pakapiku dmblemine ja joulumeisterdusi. Taaskasutusmaterjalidest mianguasjad.
Kingitus sobrale. Kodumaa siinnipdev. Kiipsetame kiipsiseid ja katame lauda. Pabermass.
Lilled. Linnud. Kingitus emale.

2. Opitulemused: tunneb rddmu ja rahuldust t66 tegemisest;

3. Opib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkonda;

4. tunneb ning kasutab mitmesuguseid materjale ja todvahendeid ning lihtsamaid
tootlemisviise;

mdtleb loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;

tootab ohutult liksi ja koos teistega;

hoiab puhtust kodus ja koolis ning tiidab isikliku hiigieeni noudeid;

teab tervisliku toitumise vajalikkust;

hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest.

© o N

Libivad teemad: kavandamine, materjalid, to6tamine, to6viisid ja kodundus

Laiming: Oppeprotsessis kasutatakse nii ainesisest (erinevate teemade koos kiisitlemine) kui
ainetevahelist integratsiooni. See on vajalik eelkdige Opilasel tervikliku maailmapildi
loomiseks. Ideaalplaanis toetab to60petus suuremal voi vihemal mééral kdigi iildpddevuste
arendamist ning integreerub pea koigi ainetega. Toogem siinkohal moned 16imumisniited:

e Emakeel — opilane teab ainealast terminoloogiat, saab aru tddjuhisest ning tootab
suulise ja kirjaliku (t66juhendi) juhendamise abil, oskab oma tegevusi kirjeldada.

e Matemaatika, loodusopetus — Opilane kasutab mootmisvahendeid, loendab ja vordleb
detaile ja esemeid, koostab ja kasutab t60s jooniseid, méératleb ja vordleb materjalide
kulu ning mahtu.

e Kunstiopetus — Opilane kasutab todtades véarviopetuse, disaini, kujutamis- ja
vormidpetuse pohimdtteid, erinevaid tehnikaid, materjale, tehnoloogiaid.

e Loodusopetus — dpilane tunneb ja kasutab digesti ning sdéstlikult erinevaid materjale,
teab olmepriigi kditlemise pohimatteid.

e [nimeseopetus — Opilane planeerib ja kavandab oma t66d ja aega, kohaldab Gpitut
praktilise tegevusega, tunneb tervisliku toitumise pdohitddesid, oskab arvestada
tootamisel vajalikke ohutusndudeid, ldhtub tdiskasvanute ja kaaslastega suheldes
tildtunnustatud kditumisnormidest.

e Kehaline kasvatus — Opilane kasutab todtamisel digeid votteid, hindab kehalist
aktiivsust.

Loiming todtab ka vastupidiselt: tod0petuses Opitud kdelise tegevuse elemente kasutatakse
erinevate ainete tundides.

2 klass



Teema: Kavandamine

Rahvuslikud mustrid ja motiivid. Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info
kasutamine.

Ideede visandamine paberil. Idee esitlemine.

Materjalid

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal,
puit, traat, plekk jne). Materjalide omadused, otstarve ja kasutamine.

Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste vordlemine. Ideede Ileidmine
materjalide korduskasutuseks.

Tootamine

To6tamine suulise juhendamise jargi. Tutvumine kirjaliku t66juhendiga, sellest arusaamine.
Tookoha korras hoidmine, selle moju t66 tulemusele ja ohutusele.

Riithmat6os iilesannete tditmine, iiksteise arvamuste arvestamine ja kaaslaste abistamine.
Tooviisid

Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid (mdotmine, maédrkimine, rebimine, voltimine,
16ikamine, heegeldamine, punumine, kaunistamine, varvimine).

Sagedasemad toovahendid (kddrid, nuga, ndel, heegelndel, naaskel, kruvikeeraja,
16iketangid), nende dige ja ohutu kasutamine. Todtlemisvotte valik sodltuvalt materjalist.
Joukohaste esemete valmistamine.

Kodundus

Arutelu hubase kodu kui perele olulise védértuse iile. Ruumide korrastamine ja kaunistamine.
Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik hiigieen.

Tervislik toiduvalik. Laua katmine, kaunistamine ja koristamine.

Viisakas kditumine. Sddstlik tarbimine. Jddtmete sortimine.

Oppesisu ja pshiméisted: I kooliastme t66dpetust iseloomustab loov kieline aktiivsus, mis
on oluline Opilase fiisioloogilises ja vaimses arengus. Toodiilesannete valikul ldhtutakse
eesmadrgist arendada laste vaimseid ja fiilisilisi voimeid: motoorikat, tdhelepanu, silmamootu,
ruumitaju, kujutlusvdimet jne. Opilased todtavad erinevate materjalidega, vordlevad nende
omadusi ja todtlemise viise. Omandatakse oskus késitseda lihtsamaid todriistu ning kasutada
oigeid esmaseid toovotteid.

Oluline on arendada oma t66 kavandamise oskust, kasvatada iseseisvust otsustusi tehes ning
kujundada leidurivaistu.

Opetaja kavandab tooiilesanded selliselt, et lubatud ja oodatud oleksid mitmesugused
lahendused ning Opilastel jdéks voimalus rakendada oma fantaasiat. Pooratakse tdhelepanu
toole ning tulemuse esteetilisusele. Arutletakse leitud ponevate ideede iile ja innustatakse
loovast tegevusest rodmu tundma. Igal Oppeaastal tehakse tihistdid voi korraldatakse
aineprojekte. Nende kiigus Opitakse koos teistega todtama, iiksteist abistama, teiste arvamusi
arvestama ning oma arvamusi pohjendama. Kuna kisitd60petuse tundide pohisisu on
loominguline praktiline tegevus, on sel ainel tdita emotsionaalselt tasakaalustav iilesanne

oppes.
| kooliastme t660petus on poistele ja tiidrukutele iihine.

Praktilised t6od : Tood taaskasutusmaterjalidest. Jarjehoidja. Plastiliinist ja savist
voolimine. Omblemine ( noobi ja pehme minguasja dmblemine). Jdulukaunistused.
Voltimine. Relieefne pilt. Paberi ja kartongitood. Longatddd ja heegeldamine. Laua katmine.
Kiipsetame (piparkooke voi kiipsiseid).

Opitulemused:




Opilane:
e kirjeldab ja esitleb oma ideid;
e madrkab esemetel rahvuslikke elemente;
e vordleb materjalide iildisi omadusi;
e tO0tab Opetaja suulise juhendamise jargi ning kasutab abivahendina lihtsat
todjuhendit;
julgeb oma idee teostamiseks ise voimalusi valida ja mdelda;
arvestab tihiselt tootades kaaslasi;
kasutab materjale sdastlikult;
valib erinevaid to6tlemisviise ja -vahendeid,;
kisitseb kasutatavamaid todvahendeid digesti ning ohutult;
hoiab korda oma tegevustes ja iimbruses ning peab vajalikuks sortida jd4tmeid;
tegutseb sddstliku tarbijana;
selgitab isikliku hiigieeni vajalikkust ning hoolitseb oma vélimuse ja rdivaste eest;
jargib viisakusreegleid.

Liabivad teemad

Tervis ja ohutus. Keskkond ja jatkusuutlik areng. Ohutuse ja otstarbekuse jdlgimine erinevate
materjalide ja tehnikate kasutamisel.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Loovuse ja fantaasia arendamine. Uute oskuste
omandamine ja arendamine. Igapdevaeluks vajalike oskuste omandamine.

Loiming

Loodusdpetus: looduslike materjalide kasutamine
Matemaatika: geomeetrilised kujundid

Eesti keel: lastekirjanduse tegelased, nende kujutamine
Inimesedpetus: sddstmine

3.klass

Teema: Kavandamine

Rahvuslikud mustrid ja motiivid. Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info
kasutamine.

Ideede visandamine paberil. Idee esitlemine.

Materjalid

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal,
puit, traat, plekk jne). Materjalide omadused, otstarve ja kasutamine.

Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste vordlemine. Ideede leidmine
materjalide korduskasutuseks.

Tootamine

Tootamine suulise juhendamise jargi. Tutvumine kirjaliku to6juhendiga, sellest arusaamine.
Tookoha korras hoidmine, selle moju t66 tulemusele ja ohutusele.

Rithmat6os iilesannete tditmine, iiksteise arvamuste arvestamine ja kaaslaste abistamine.
Tooviisid

Materjalide lihtsamad todtlemise viisid (mdotmine, maéarkimine, rebimine, voltimine,
16ikamine, heegeldamine, punumine, kaunistamine, virvimine).




Sagedasemad toovahendid (kddrid, nuga, ndel, heegelndel, naaskel, kruvikeeraja,
16iketangid), nende Oige ja ohutu kasutamine. T66tlemisvotte valik soltuvalt materjalist.
Joukohaste esemete valmistamine.

Kodundus

Arutelu hubase kodu kui perele olulise védrtuse iile. Ruumide korrastamine ja kaunistamine.
Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik hiigieen.

Tervislik toiduvalik. Laua katmine, kaunistamine ja koristamine.

Viisakas kditumine. Sédstlik tarbimine. Jddtmete sortimine.

Oppesisu ja péhiméisted: I kooliastme t66dpetust iseloomustab loov kieline aktiivsus, mis
on oluline Opilase fiisioloogilises ja vaimses arengus. Tooiilesannete valikul ldhtutakse
eesmairgist arendada laste vaimseid ja flilisilisi voimeid: motoorikat, tdhelepanu, silmamodtu,
ruumitaju, kujutlusvdimet jne. Opilased tootavad erinevate materjalidega, vordlevad nende
omadusi ja to6tlemise viise. Omandatakse oskus késitseda lihtsamaid tooriistu ning kasutada
oigeid esmaseid toovatteid.

Oluline on arendada oma t66 kavandamise oskust, kasvatada iseseisvust otsustusi tehes ning
kujundada leidurivaistu.

Opetaja kavandab tooiilesanded selliselt, et lubatud ja oodatud oleksid mitmesugused
lahendused ning oOpilastel jadks voimalus rakendada oma fantaasiat. Pooratakse tdhelepanu
toole ning tulemuse esteetilisusele. Arutletakse leitud ponevate ideede iile ja innustatakse
loovast tegevusest rd0mu tundma. Igal Oppeaastal tehakse ihistoid voi korraldatakse
aineprojekte. Nende kdigus dpitakse koos teistega tootama, tiksteist abistama, teiste arvamusi
arvestama ning oma arvamusi pohjendama. Kuna késitooopetuse tundide pohisisu on
loominguline praktiline tegevus, on sel ainel tdita emotsionaalselt tasakaalustav iilesanne

oppes.
I kooliastme t660petus on poistele ja tiidrukutele tihine.

Praktilised t60d : Tood taaskasutusmaterjalidest. Tood looduslike materjalidega.
Plastiliinist ja savist voolimine. Omblemine. Heegeldamine. Joulukaunistused. Voltimine.
Lauaméng. Seinapilt. Paberi ja kartongitodd. Longat6dd ja heegeldamine. Laua katmine.
Kiipsetame  (piparkooke vai kiipsiseid). Kingitus emale.

Opitulemused:

Opilane:

kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid;

kavandab lihtsamaid esemeid, tooteid;

julgeb oma idee teostamiseks ise voimalusi valida ja mdelda;
toob nditeid dpetusega seotud igapdevaelust;

arvestab iihiselt tootades kaaslasi;

arutleb ohutuse vajalikkuse ja tookoha korrashoiu iile;
tutvustab ja hindab oma t66d;

kasutab paberit ning kartongi tasapinnalisi ja ruumilisi esemeid valmistades;
modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest esemeid,
valmistab tekstiilmaterjalist vdaiksemaid esemeid.

3. klassi opilane:
e tOo0tab Opetaja juhendamisel, kasutades sobivaid materjale ja lihtsamaid
tootlemisviise;
e hoiab korda ja puhtust ning jargib esmaseid ohutusndudeid;
e 0skab kasutada toojuhendit ning tegutseda selle jargi iiksi voi koos teistega;




e leiab to0 tegemiseks loovaid lahendusi;

o hindab ja tunnustab enda ja teiste t6dd ning tunneb rddmu oma to0st.
Liabivad teemad
Keskkond ja jatkusuutlik areng. Erinevate materjalide ja nende omaduste tundmadppimine.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Vaatlusoskuse ja analiilisivoime arendamine. Katsetamine,
lahenduste otsimine. Uute oskuste omandamine ja olemasolevate arendamine.
Tervis ja ohutus. Keskkond ja jatkusuutlik areng. Ohutuse ja otstarbekuse jalgimine erinevate
materjalide ja tehnikate kasutamisel

L6iming

Loodusdpetus: looduslikud ja tehismaterjalid, nende eristamine
Inimesedpetus: hiigieeninduded, sotsiaalsed oskused

Eesti keel: rahvuslikud traditsioonid

2. Kiisitoo ja kodundus

Oppeaine kirjeldus

Kaésitdo ja kodundus on Oppeaine, mis 16imib teoreetilised teadmised igapédevaelus vajalike
praktiliste oskustega. Kasitdd seos tarbekunstiga loob loomingulise eneseteostuse eeldused.
Arutletakse kunsti, késito0 ja moe seoste ning kdsitdo ja kergetdostuse téhtsuse iile ajaloos ja
tanapdevamaailmas. Tutvutakse erinevate materjalide ja nende omadustega ning proovitakse
nende kasutamise mitmesuguseid tehnikaid. Opitakse nigema ja leidma huvitavaid ning
uudseid lahendusi esemete ja toodete disainimisel. Oluline osa on siilitada ja arendada
rahvuslikke kultuuritraditsioone nii kisitods kui ka kodunduses. Opitakse mérkama erinevate
maade kisitoo- ja toidutraditsioone ning nende seost ajaloo, kliima, usu ja kultuuritavadega.
Loomingulistel ja praktilistel tegevustel on ka 166gastav funktsioon nii dppetdds kui ka
tulevases elus. Kodunduse tundides dpitakse tervisliku toitumise pohitddesid, tasakaalustatud
meniiii koostamist ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust; analiiiisitakse
inimeste tarbijakditumist, vdirtustatakse keskkonnasédstlikku, oma odigusi ning kohustusi
teadvat tarbijat, otsitakse seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku
kéitumise vahel. Seega kujundab kisit66 ja kodundus dppeainena Opilases praktilist motlemist,
loovust, kielise tegevuse arengut ja eneseanaliiiisi vOimet ning arendab tehnoloogiaalast
kirjaoskust. Oppeaine 16imib teadmisi, mis on omandatud teistes dppeainetes.

IT kooliastmest jagunevad Opilased oma soovide ja huvide pdhjal dpperiihmadesse, valides
dppeaineks kas kisitod ja kodunduse vdi tehnoloogiadpetuse. Opilased vahetavad vihemalt
10% oppeks dpperiihmad. Tehnoloogiadpetus asendub kodundusega ning kisitdo ja kodundus
tehnoloogiadpetusega. Nii késitdo ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse ainekava sisaldavad
igal aastal iihe Oppeveerandi pikkust ning tihel ajal toimuvat projektdppe osa, mille puhul
saavad Opilased kahe dpperiihma vahel valida vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad
opivad tehnoloogiadpetust voi késitood ja kodundust.

Kisitod ja kodundus koosneb neljast valdkonnast: kidsitd6; kodundus; tehnoloogiadpetus
(korraldatakse dopperiihmade vahetusena); projektitoo. Kisitéo ja kodundus hdlmab Sppest ca
65%, millest vihemalt kolmandik on kodundus. Ligikaudu 25% 0ppemahust jaéb projektitdole
ja 10% tehnoloogiadpetusele. Oppeaine osade jirjestuse dppeaastas kavandab dpetaja koostdds
tehnoloogiadpetuse Opetajaga.

Kaésitootundides Opitakse tundma erinevaid toolitke, millest neli on kohustuslikud —
omblemine, kudumine, heegeldamine ja tikkimine. Kavandamine, t60 organiseerimine,
rahvakunsti alused ning materjalidpetus on ldbivate teemadena seotud nii kohustuslike
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toolitkide kui ka valikteemade ja projektidega. Praktilistes toodes saab {iht eset valmistades
ithendada mitu t66liiki.

IT kooliastmes on rohk eelkdige pohiliste todvotete ja tehnoloogiate omandamisel ning juhendi
jérgi tootamise voi abimaterjalide kasutamise oskuse arendamisel. Igal aastal tehakse praktilisi
toid, mis vdimaldavad dpitud tehnoloogilisi votteid loovalt rakendada. Uhiste arutluste kdigus
Opitakse toOprotsessi analiilisima, erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi nigema ja
hindama ning oma t66le hinnangut andma.

IIT kooliastmes keskendutakse rohkem loomingulisele todle ning t66 teadlikule korraldamisele.
Opetuses jirgitakse kisitooeseme tootearendustsiiklit teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme
kavandamisest ning t60 ajalisest ja tehnoloogilisest kavandamisest kuni t60 teostuse ning
esitlemiseni.

Kodundusdppes omandatakse igapidevaeluga toimetuleku teadmisi ja oskusi. Lisaks praktilisele
toiduvalmistamisele Opitakse tervisliku toitumise pdhitddesid ning tasakaalustatud mentiii
koostamist. Oppetdds arendatakse majandamisoskust, hinnatakse keskkonnasiistlikku ning
oma digusi ja kohustusi teadvat tarbijat, analiilisitakse inimeste tarbijakditumist ning pliiitakse
leida seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kiitumise vahel. Opitakse
tegema koduseid majapidamistdid ja ndgema iga perelikkme osalemise vajalikkust.
Kodundusope loob head vdimalused rakendada teoreetilistes Oppeainetes (nt bioloogias,
keemias, matemaatikas) omandatut. Kodundustunnis toimub dpe meeskonnatdona. See loob
sobivad voOimalused arendada sotsiaalseid oskusi: heatahtlikku ja arvestavat suhtumist
kaaslastesse, organiseerimis- ja meeskonnatooks vajalikke voimeid ja oskusi ning iihise t66
analiilisimise ja hindamise oskust. Tehnoloogiadpetuses tutvuvad Opilased tehnoloogia
vOimalustega, dpivad analiilisima tehnoloogilisi lahendusi, kasutama uusi materjale ja t60riistu
oma ideede teostamisel ning omandavad igapdevaeluks vajalikke oskusi. Projektitoodega
saavad Opilased valida kahe vdi enama korraga toimuva valikteema voi aineprojekti vahel.
Valikteemad ja projektid voivad olla nii tehnoloogiadpetuse, késitod kui ka kodunduse
valdkonnast. Projektitdid voib 1dimida omavahel, teiste Oppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning iilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste iiritustega. Projektit6od
valitakse, pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja tavapidraseid todtlemisviise ning
teatud teema stivitsi kdsitlemise huvi. Projektitod valdkond moodustab iseseisva terviku, mille
puhul ei eeldata dpilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi.

Uldpidevuste kujundamine dppeainetes

Tehnoloogia dppeained toovad iildpddevuste kujundamisse thiste arutelude ja teoreetiliste
teadmiste omandamise korval igapdevaeluga sarnanevaid olukordi, ithist66d ning erinevaid
projekte.

* Viirtuspadevus. Loovust arendavad tegevused ja projektid Opetavad arvestama arvamuste ja
ideede paljust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad opilasel
kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66rd0mu ning vastutust alustatu 16pule viia.

« Opipidevus. Opitakse niigema ja analiilisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning
kogetakse teisteski Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. T60 iseseisev korraldamine alates
teabe kogumisest, materjalide ja tootlemisviisi valikust ning 16petades t60 tegemise ja tulemuse
analiiiisiga arendab suutlikkust probleeme mirgata ning lahendada, vdimeid hinnata ja arendada
ning oma dppimist juhtida.

+ Suhtlemispidevus. Uhised iilesanded ja projektid vdimaldavad Oppida teisi arvestama,
vajaduse korral teisi aidata ning kogeda koos todtamise eeliseid. Opilasi suunatakse analiiiisima
oma kditumist ning selle mdju kaaslastele ja toole.

» Ettevotlikkuspddevus. Tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus
loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades labitakse toote
arendamise tsiikkel idee leidmisest kuni valmis esemeni. Aineprojektid voimaldavad dpilastel
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katsetada oma ideede elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu. Mudelitena v3ib
mdista Tksikisiku (Opilase) toodete disaini, valmistamist ja miitiki (paralleel FIEga),
meeskonnatoona nditeks ajutise kohviku rajamist koolis, mingi toote kavandamist ning selle
valmistamise organiseerimist klassis.

L6iming

Loiming teiste valdkonnapéddevuste ja ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond, sh k&sité6 ja kodundus, toetub teistes Oppeainetes omandatud
teadmistele, pakkudes vdimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on
omavahel seotud ning rakendatavad praktilises elus. Abstraktsele analiitisile lisanduvad
ndgemise, kompimise ja katsetamise voimalused ning silmaga ndhtav tulemus. Aineprojektid
lubavad siduda aine eri valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste
Oppeainetega.

 Suhtluspiddevus (sh vodrkeeltepddevus). Teavet kogudes areneb dpilase funktsionaalne
kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasdnavara. Oma t60d esitledes ja valikuid pohjendades
saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus. Todiilesannete ning projektide tarvis
materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa voorkeelte omandamisele.

* Matemaatikapadevus. Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane oma t66s loogilist motlemist ning
matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajirg, vigu (ja nende
tagajirgi) mérgatakse kohe, analiilis ning paremate lahenduste leidmine on paratamatus.
Loodusteaduslik paddevus. Todtamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab
tutvumist nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kisitdos ja kodunduses puutub
Opilane otseselt kokku mitmete keemiliste ja fiilisikaliste protsessidega. ¢ Sotsiaalne padevus.
Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste teadvustamine ja edasiste
arengusuundade mdistmine aitab kaasa inimiihiskonna arengu tunnetamisele. Uhiselt to6tades
Opitakse teisi arvestama, kditumisreegleid jargima ning oma arvamusi kaitsma. Tutvumine eri
maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pdhjustega aitab mdistvalt suhtuda teistesse
rahvustesse.

* Kunstipddevus. Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub Opilastele
loomingulise eneseviljenduse vdimalusi. Opitakse hindama uudseid ja isikupéraseid lahendusi
ning mirkama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning
kultuuritaustaga.

* Tervise ja kehakultuuri paddevus. Praktilistes iilesannetes kinnistub terviseteadlik kditumine,
ergonoomika pohimdtete arvestamine ning tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi
véadrtustamine.

Loiming labivate teemadega

Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi ldbivate teemadega.

+ ,,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine®. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega t0Oprotsessis aitab tunnetada pideva Oppimise vajadust. Oma ideede
rakendamiseks tehnoloogiliste vdoimaluste valimine, t66 kavandamine ning {iksi ja iiheskoos
tootamine aitavad arendada ning analiilisida oma to66voimeid.

 ,Keskkond ja jitkusuutlik areng®. Tahtis on toodet valmistades kasutada sdistlikult nii
looduslikke  kui  ka tehismaterjale.  Tdhelepanu  poOoratakse  keskkonnasddstlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sorteerimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

+ ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus®. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostdd on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja to0 korraldamise oskus on iiks
valdkonna Oppeainete pohilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
projektid, mis annavad Jpilastele voimaluse oma voimeid proovida.
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* ,Kultuuriline identiteet”. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
voimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete
disainimisel.

» ,, Teabekeskkond*. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes Opitakse
kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvidirsust. Interneti
kasutamine voimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite ja
késitootegijate loominguga terves maailmas.

» . Tehnoloogia ja innovatsioon®. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise
voimaluste iile oma toode kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma t66d virtuaalkeskkonnas
esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tdisautomaatsete scadmetega ning véimaluse korral
ka nendega to6tamine aitavad tunnetada tdnapdevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

* ,Tervis ja ohutus®“. Erinevate todliikide puhul on vaja tutvuda té6ohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest 1dhtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise
pohitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad aluse
terviseteadlikule kditumisele.

« ,,Véirtused ja kolblus“. Tehnoloogiaainetes kujuneb viirtustav suhtumine té0sse ning t6o
tegijasse. Rilhmas to6tamine annab viirtuslikke kogemusi iiksteise arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning vodimalike konfliktide lahendamisel. Kodunduse
etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi erinevates situatsioonides,
Opitakse mdistma kiitumisvalikute pohjusi ja voimalikke tagajargi.

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Kasitd0 ja kodunduse Oppeainega taotletakse, et opilane:

« tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest; hindab t66d ja t60 tegijat;

* moistab tehnoloogia arengut, ndeb sellest tulenevaid muutusi t60s ning nende moju
keskkonnale;

« kavandab ja teostab oma ideid ning lahendab loovalt endale voetud iilesandeid;

» vordleb ja kasutab erinevaid materjale;

* teab ohutu to6tamise pohimdtteid ning jargib neid;

* toGtab meeskonnas ja tajub oma vdimeid iihistdos;

* ldhtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimotetest;

» tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kditub teadliku tarbijana;

« vadrtustab ja hoiab rahvuskultuuri ning teadvustab oma kohta mitmekultuurilises maailmas.
Oppetegevus

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

« lahtutakse Oppekava alusvédrtustest, iildpadevustest, dppeaine eesmarkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse lI6imingut teiste dppeainete ja ldbivate teemadega;
* taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutoode maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses iihtlaselt ning jéatab Opilasele piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

» voOimaldatakse Oppida individuaalselt ning iiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
rihmat60d), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks;

» kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud késitlust ning suurendavad 0pimotivatsiooni;

» rakendatakse niilidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
opikeskkondi ning Gppematerjale ja -vahendeid;

* laiendatakse Opikeskkonda: muuseumid, niitused, looduskeskkond, arvutiklass, koolidu,
ettevotted jne;
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* kasutatakse erinevaid Oppemeetodeid, sh aktiivopet: loov praktiline tegevus, projektope,
uurimistdod, katsetused (nt erinevate materjalide ja toiduainete omadused), iirituste ja ndituste
korraldamine, internetipdhiste keskkondade kasutamine oma ideede ja t66 tutvustamiseks ning
eksponeerimiseks, mangud, arutelud, diskussioonid, viitlused jne;

* ldhtutakse sellest, et kdsitod ja kodundus on praktilise suunitlusega oppeaine: vihemalt 2/3
Oppetunnist peab olema praktiline tegevus;

» on rohk loovusel (disainimine), rahvuslike todtraditsioonide séilitamisel (rahvuslik toode,
rahvakunstist périt motiivide kasutamine toote kaunistamisel jne) ning niilidisaegsel
tehnoloogial,

* podratakse enne uute tehnoloogiate ja seadmete kasutamist tdhelepanu ohutusele;

* planeerib Oppesisu ajalise jaotumise ainedpetaja.

Kasitdos on soovitatav igal dppeaastal valida 2 pohilist tooliiki, millega seostada ainesisesed
labivad teemad (kavandamine, rahvakunst, t66 organiseerimine, materjalid);

* projektdppe teemasid valides saab rohkem tdhelepanu podrata paikkonna traditsioonidele,
tutvuda erinevate tehnoloogiatega ja neid katsetada, suunata Gpilasi iseseisvalt ja koos teistega
loovalt probleeme lahendama, looma ning aineiiritusi korraldama (projektdppe teemad voivad
olla nii kodundusest, késit60st kui ka tehnoloogiast);

* jaotatakse klass toitu valmistades ja teiste praktiliste iilesannete korral vidiksemateks
rihmadeks (1-5 Opilast);

* leitakse kodunduse teemade juures 10imingu voimalusi nii inimesedpetuse, bioloogia kui ka
keemiaga;

» terviseteadlik kéditumine kinnistub tunnis tehtavate praktiliste iilesannete kaudu;

* ldhtutakse eesmérgist, et opilased Opiksid iseseisvalt oma t66d kavandama ja organiseerima,
ning vilditakse liigset otsest juhendamist.

Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sitetes ja kooli dppekava
iildosas toodud hindamise korraldusest.

Opiiilesande tditmisel hinnatakse:

Hindamisel ldhtutakse igast Opilasest individuaalselt ning arvestatakse iga Opilase voimeid.
Opitulemuste omandamise hindamisel on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang, hinne kui ka
Opilase enda hinnang oma tddle.

Oppeiilesande lahendamisel hinnatakse:

* kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust pdhjendada tehtud
otsuseid/valikuid);

+ valmistamist (materjalide ja tdoovahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste
rakendamist praktikas, tooohutusnduete ja hiigieenireeglite jargimist, iseseisvust,
koostodoskust);

* t60 tulemust (kavandatu Onnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, t60 Oigeaegset valmimist,
esitlemise oskust);

* Opilase arengut, piitidlikkust ning kodukorra tiitmist.

8.ja 9. klassis voib Opilaste hindamisel ldhtuda lisaks eelnimetatule jargmisest:

1) teadmiste ja oskuste kokkuvotvaks hindamiseks pohikooli I6pul on soovitatav dpilastel
teha 16putoo;

2) hindamisel voetakse arvesse osalemist aineoliimpiaadidel, -konkurssidel, -tiritustel ja
vaistlustel.

I KOOLIASTE

Kaisitoo ja kodunduse nidala tundide jaotumine II kooliastmes
4. klassis 2 tundi nddalas; kisit66 46, tehnoloogia (vahetus) 8 ja projektitéod 16 tundi.
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5. klassis 2 tundi nédalas; kdsitoo 46, tehnoloogia (vahetus) 8 ja projektitodd 16 tundi.
6. klassis 2 tundi nidalas; kdsitdo 46, tehnoloogia(vahetus) 8 ja projektitood 16 tundi.

Oppe- ja kasvatuseesmiirgid IT kooliastmes

6. klassi 10petaja:

1) tunneb rddmu iiksi ja koos teistega todtegemisest;

2) tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ning téOvahendeid, jérgib seejuures
ohutusnodudeid ja hoiab korras tookoha;

3) leiab ideid ning oskab neid esitleda;

4) saab aru to0juhenditest ja selgitavatest joonistest;

5) tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;

6) teab tervisliku toitumise pdhialuseid;

7) tunneb oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioone.

Oppesisu ja opitulemused II kooliastmes

4. klass

Tikkimine

Opitulemused:

e oskab tikkida iihe- ja kaherealisi pisteid
e eristab ja tunneb pisteid;

e oskab kavandada Opitud pistetega.
Heegeldamine

Opitulemused:

e oskab teha algsilmust;

e oskab heegeldada kinnissilmuseid ja tihekordseid sambaid;
e oskab heegeldada lihtsamat eset

e tunneb Opitud heegelpinna tingmarke.
Kudumine

Opitulemused:

e oskab pohisilmuseid kududa;

e eristab parem- ja pahempidist pinda.

Omblemine

Opitulemused:

e oskab miirata koe- ja 10imeldnga suunda;

e kisitseda Omblusmasinat ja sellega dmmelda;

e dmmelda lihtdmblust ja palistust;

e oskab kisitleda dOmblusmasinat ja seda niidistada
e eristab looduslikke materjale - puuvill ja lina.

Kodundus

Opitulemused:

e teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust kodgis tootamisel;

e hoiab korda oma tegevustes ja timbruses ning peab vajalikuks sortida jadtmeid;
e tegutseb sidistliku tarbijana;

e oskab valmistada eri liiki voileibu, hakkida salatikatteid;
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e valida sobivaid maitseaineid,;

e katta lauda vastavalt meniiiile;

e koristada lauda ja pesta ndusid;

e korrastada ruume ja kasutada sobivaid téovahendeid.

5. klass

Tikkimine

Opitulemused:

e oskab tikkida iihe-ja kaherealisi pisteid;
e eristab ja tunneb pisteid;

e oskab kavandada Opitud pistetega.

Heegeldamine

Opitulemused:

e oskab teha algsilmust;

e oskab heegeldada kinnissilmuseid ja sambaid;
e oskab heegeldada erinevaid heegelpindasid,;

e tunneb Opitud heegelpinna tingmarke;

e oskab kavandada ja heegeldada mingit eset.

Kudumine

Opitulemused:

e oskab pohisilmuseid kududa;

e eristab parem- ja pahempidist pinda;

e oskab kududa soonikkudet;

e tunneb villast I1dnga, siinteetilist 1onga.

Omblemine

Opitulemused:

e oskab miirata koe- ja 160imeldnga suunda;

e oskab kisitseda Omblusmasinat ja sellega dommelda;
e dmmelda lihtomblust ja erineva laiusega palistust;

e eristab looduslikke materjale - puuvill ja lina.

Kodundus

Opitulemused:

e teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust koodgis téotamisel;

¢ hoiab korda oma tegevustes ja timbruses ning peab vajalikuks sortida jaatmeid;
e tegutseb sddstliku tarbijana;

e oskab valmistada eri liiki voileibu, hakkida salatikatteid;

e valida sobivaid maitseaineid,

e katta lauda vastavalt mentiiile;

e koristada lauda ja pesta ndusid;

e korrastada ruume ja kasutada sobivaid todvahendeid;

e oskab valida digeid vahendeid kodu koristamiseks ja jalatsite ja riiete korrashoiuks.

6.klass
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Tikkimine

Opitulemused:

e oskab tikkida kaherealisi pisteid,;

e eristab ja tunneb pisteid;

e oskab valida sobivaid toovahendeid ja tikkimismaterjali;
e oskab tikkida Opitud pistetega kavandi jargi.

Heegeldamine

Opitulemused:

e oskab heegeldada ringselt;

e oskab heegeldada erinevaid heegelpindasid,;
e tunneb Opitud heegelpinna tingmarke;

e oskab kavandada ja heegeldada eset.

Kudumine

Opitulemused:

e 0skab kududa soonikpinda ringselt;

e oskab kududa ringselt parempidist pinda;
e oskab kududa sokki.

Omblemine

Opitulemused:

e oskab arvestada dmblusvarusid ja mdotude jirgi joonestada tasku loiget;
e oskab dmmelda pealepandud taskut;

e viimistleb oma tehtud t66d;

e oskab kisitleda tritkrauda.

Kodundus

Opitulemused:

e oskab to6tada meeskonnas;

e oskab valida toiduaineid,

e oskab etteantud retsepti ja valmistamisjuhendi jargi valmistada toitu;
e teab tervisliku toitumise podhimotteid,

e oskab serveerida toitu;

e hoiab korras ning kaunistab kodu.

111 KOOLIASTE

Kasitoo ja kodunduse nddalatundide jaotumine III kooliastmes

7. klassis 2 tundi nddalas; kdsit66 46, kodundus, kodundus 8 (vahetus) ja projektitood 16
tundi.

8. klassis 2 tundi nidalas; kisitod 46, kodundus, kodundus 8 (vahetus) ja projektitéod 16
tundi.

9. klassis 2 tundi nédalas | poolaastal; kasitoo 23, kodundus, kodundus (vahetus) 4 ja
projektitodd 8 tundi.

Oppe- ja kasvatuseesmirgid 111 kooliastmes
9. klassi lopetaja:
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1) tunneb rodmu tiksi ja koos teistega tootegemisest ning mdistab td60- ja koostodoskuste
olulisust igapédeva- ja tulevases tooelus;

2) arutleb t66 ja tehnoloogia muutumise iile;

3) teeb teoks oma loomingulised ideed, kasutades sobivaid tehnikaid ja materjale;

4) kasutab looviilesannete tditmiseks materjali kogudes niitidisaegseid teabevahendeid ning
ainekirjandust;

5) tunneb ja véartustab rahvaste kultuuripdrandit, omab iilevaadet valdkonnaga seotud ametitest
minevikus ja kaasajal;

6) analiiiisib enda loomingulisi ja tehnoloogilisi vdimeid ning teeb valikuid edasisteks
Opinguteks;

7) teeb tervislikke toiduvalikuid, koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse mentiii ning valmistab
erinevaid toite;

8) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eclarvega ning kaitub teadliku tarbijana.
Oppesisu ja épitulemused ITT kooliastmes

7.klass

Tikkimine

Opitulemused:

e valib pilutikandi ja paeltikandi jaoks sobivad materjalid,;

e teab, kuidas ette valmistada kangast tikandi jaoks;

e oskab tikkida pilutikandit: lihtpilu, kahepoolne lihtpilu, ristpilu, keerdpilu, mihkpilu ja
paeltikandit.

Heegeldamine

Opitulemused:

e oskab lugeda lihtsamat heegelskeemi;

e oskab heegeldada skeemi jargi pitsilist eset;
e oskab viimistleda heegeldatud eset.

Kudumine

Opitulemused:

e 0skab kududa ringselt;

e koob kirjalist pinda ning koekirju koeskeemi kasutades;
e oskab kududa kinnast;

e tunneb peamisi eesti rahvuslikke késitdotavasid.

Omblemine

Opitulemused:

e oskab ohutult kdsitleda dmblusmasinat;

e oskab t66delda esikinnist;

e teab, kuidas arvestada kangasuunda diagonaalkandi valmistamisel,
e oskab kaelakaart toddelda diagonaalkandiga.

Kodundus

Opitulemused:

e oskab keeta toiduained;

e tunneb erinevaid kuumtootlemise viise;

e tunneb peamisi maitseaineid, maitsetaimi ja roogade maitsestamisvoimalusi;
e tunneb oma digusi poes ja teab pakendimargistust.

16



8.klass

Tikkimine

Opitulemused:

e oskab tikkida pinnakattepisteid: méhkpiste, tikkpiste;
e kavandab késitdoeset ja valib selleks sobiva materjali;
e jdljendab ja kannab riidele tikitavat mustrit;

e oskab tikkida lihtsamat lilltikandit.

Heegeldamine

Opitulemused:

e oskab lugeda lihtsamat heegelskeemi;

e oskab heegeldada fileekirja mustri jérgi;

e oskab vorgulise pinna (fileepinna) kasvatamist ja kahandamist.

Kudumine

Opitulemused:

e oskab kududa skeemi jérgi;

¢ oskab modtude jirgi arvestada kootud esemele silmuseid,

e koob soonikkudet ja parempidist kudet;

e oskab maha kududa kéeavasid ja kaelakaart;

e oskab kootud detaile kokku dmmelda ja oma t66d viimistleda.

Omblemine

Opitulemused:

¢ oskab kavandatud eseme jaoks votta kehamootusid;

e oskab konstrueerida lihtsat seelikut;

e oskab 13ikeid paigutada kangale ja detaile vélja 1digata;
e teab, kuidas seelikule dmmelda lukku ja virvlit;

e oskab viimistleda dmmeldud eset.

Kodundus

Opitulemused:

e oskab arvestada toidu ostmisel rahakulu;

e juhindub pakendiinfost: sdilivusaeg, sisalduvad toidulisandid;
¢ oskab katta lauda vastavalt temaatikale;

e valmistab toite mitmesugustest algmaterjalidest.

9.klass

Tikkimine

Opitulemused:

e kavandab omandatud t60votete baasil tikandi;

e oskab tikkida sdmppistet;

e oskab tikkida valgetikandit, auktikandit kavandi jargi;
¢ hindab oma t66 korrektsust ja esteetilisust.

Ijeegeldamine
Opitulemused:
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e oskab heegeldada erinevaid heegelpindasid,;
e tunneb Opitud heegelpinna tingmarke;
e oskab kavandada ja heegeldada eset.

Kudumine

Opitulemused:

e oskab pohisilmuseid kududa;

e oskab kududa koekirja skeemi jargi;

e eristab parem- ja pahempidist pinda;

e oskab koeskeemi jargi kududa viiksemat pitslinikut;
e tunneb erineva koostisega 1ongu.

Omblemine

Opitulemused:

e oskab paigutada loikeid kangale;

e oskab viljaldigatud detaile omavahel ithendada dmblusmasinal;

e oskab detailide 1dikeservi puhastada ddrestusmasinaga;

e oskab kraed iihendada kaelakaarega;

e oskab ette dmmelda erinevaid kinnitusvahendeid (n66pi, haaki, jne).

Kodundus

Opitulemused:

e tunneb erinevaid rahvustoite;

e oskab valmistada lihtsamaid rahvustoite;

e oskab kasutada ainealast Kirjandust;

e oskab tootada grupis;

e oskab teha korrastustoid;

e tunneb jddtmete hoolimatust kaitlemisest tulenevaid ohte keskkonnale ning teab enda
voimalusi, kuidas aidata kaasa jddtmete keskkonnasaistlikule kditlemisele;
e kditub keskkonnahoidliku tarbijana;

e oskab valida erinevaid kaupu ja oma valikut pohjendada;

e oskab kodu korras hoida, tunneb hooldusmaérke roivastel

3. Tehnoloogiaopetus
Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et dpilane:
1) véadrtustab kultuuriparimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;
2) omandab globaalse vaate, analiiiisimis- ja siinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi;
3) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi ning
tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest;
4) oskab seostada inimest ja teda timbritsevat ning analiiiisida tehnoloogia mojusid
keskkonnale;
5) lahendab loovalt {ilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete
loomisel;
6) arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke tdekspidamisi;
7) valdab otsingujulgust, ettevotlikkust, sobralikkust ja koostodoskust ning todtahet;
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8) omandab teadmisi ja oskusi, kisitsedes erinevaid materjale, téovahendeid ja tootlemisviise;
9) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste tilesannete lahendamisel;

10) jargib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi todvotteid ning kdlbelisi kditumisnorme;

11) 1ahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimotetest;

12) tunnetab oma voimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevalikul.

I KOOLIASTE

Tehnoloogiadpetuse nddalatundide jaotumine II kooliastmes

4. klassis 2 tundi nédalas; tehnoloogiadpetus 46, kodundus (vahetus) 8 ja projektitood 16 tundi.
5. klassis 2 tundi nddalas; tehnoloogiadpetus 46, kodundus (vahetus) 8 ja projektitood 16
tundi.

6. klassis 2 tundi nidalas; tehnoloogiadpetus 46, kodundus (vahetus) 8 ja projektitood 16
tundi.

Oppeaine kirjeldus II kooliastmes

IT kooliastmest jagunevad dpilased oma soovide ja huvide pohjal dpperithmadesse, valides
oppeaineks kas kisitoo ja kodunduse voi tehnoloogiadpetuse. See voimaldab dpilasel
siivendatult tegelda teda huvitava dppeainega. Opperiithmadeks jagunemine ei ole soopdhine.
Opilased vahetavad vihemalt 10% dppeks dpperiihmad. Tehnoloogiadpetus asendub
kodundusega ning késito6 ja kodundus tehnoloogiadpetusega.

Nii kisitoo ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse ainekava sisaldavad igal aastal {ihe
oppeveerandi pikkust ning iihel ajal toimuvat projektitdé osa, mille puhul saavad opilased
kahe opperiihma vahel valida vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad dpivad
tehnoloogiadpetust voi kdsitodd ja kodundust.

Tehnoloogiavaldkonna dppeainete mahud

Tehnoloogiadpetuses jaguneb dppetdo viieks osaks: tehnoloogia igapievaelus; disain ja
joonestamine; materjalide tootlemine; kodundus; projektitdd. Esimesed kolm osa hdlmavad
dppest ca 65 %, kodundus 10% ja projektitdd 25%. Oppeaine osade jérjestuse dppeaastas
kavandab dpetaja koostdds kiisitoo ja kodunduse dpetajaga. Opet korraldades vahetatakse
Opperiihmad.

Kodunduse tundides Opitakse tervisliku toitumise pohitddesid, tasakaalustatud meniiii
koostamist ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust; analiiiisitakse inimeste
tarbijakditumist, vadrtustatakse keskkonnasdistlikku, oma digusi ning kohustusi teadvat
tarbijat, otsitakse seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kditumise
vahel.

Projektitoodega saavad Opilased valida kahe vdi enama korraga toimuva valikteema voi
aineprojekti vahel. Valikteemad ja projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kasitoo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste dppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning tilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste liritustega.
Projektitood valitakse, pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja tavapéraseid
tootlemisviise ning teatud teema siivitsi kdsitlemise huvi. Projektit6o valdkond moodustab
iseseisva terviku, mille puhul ei eeldata dpilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega
teadmisi.

Oppeosad sisaldavad iildaluseid ja vajalikku alusteavet, mida on tarvis omandada vajalike
iilesannete lahendamiseks vdi toodete valmistamiseks. Oppetundides 18imib ainedpetaja
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dppesisu praktilise tegevusega (puidutdd, metallitoo, elektroonika jms). Oppesisu ja/voi
jarjestust voib kooliastmeti muuta vai dpitut jirgmises kooliastmes siigavamalt kisitleda.

Tehnoloogiadpetuse rdhk on teadvustada niiiidisaegse tehnoloogia motteviise, ideaale ja
vadrtusi. Sddstvat arengut arvestades omandavad dpilased oskused toime tulla tinapdeva
kiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas. Opitakse mdistma ning analiiiisima tehnika ja
tehnoloogia olemust ning selle osa iihiskonna arengus. Ope suunab siduma mdttetodd ja
kielist tegevust ning moistma koolis dpitava seoseid elukeskkonnaga.

Oppeaine vahendusel omandavad dpilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis loob vdimaluse
analiiiisida, kohandada ning arendada praktilist ja mdttetegevust kvalitatiivselt uuel tasandil
ning aidata dpilasi edasisel kutsevalikul. Oppes pddratakse olulist rohku dpilaste mdtestatud
loovale uuendustegevusele, kus dpilane saab koos avastamisrddomuga kogeda valitud toote
loomist. Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi
iilesandeid, sh tlilesande voi toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t66
enesehindamist ja esitlemist. Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud véljundid dppeainete ning
eluvaldkondade vahel, nii tekib Opilasel terviklik moistmine iilesandest vdi tootest. Oluline
on, et Opilane madistaks tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda Opilasepdrase
tehnoloogia loomises. Eelnimetatu toimub Opilaste ealisest arengutasemest ldhtuvalt ja neile
arusaadavalt. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende
omaalgatust ja dpimotivatsiooni. Oppeaines rohutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning
kujundatakse noorte todalaseid kéitumis- ja vadrtushoiakuid. Taotluseks on
keskkonnasiistlikkuse ja kohalike traditsioonide véddrtustamine ning eetiliste tdekspidamiste
omandamine.

Libivad teemad ja ainetevaheline 16iming II kooliastmes

Léabivad teemad
Tehnoloogia ainevaldkond seostub kodigi dppekava lébivate teemadega.

Elukestev Ope ja karjdari planeerimine, tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega todprotsessis aitab tunnetada pideva dppimise vajadust. Opilastel oma ideede
rakendamiseks sobivate voimaluste valimine, t66 kavandamine ning {iksi ja tiheskoos
tootamine aitavad arendada ning analiiiisida oma t6ovoimeid. Nii monelgi noorel kujunevad
viélja edasised elukutsemotted- ja soovid.

Keskkond ja jatkusuutlik areng, oluline on tddeset/toodet valmistades kasutada sdistlikult nii
looduslikke kui ka tehismaterjale. Tédhelepanu pooratakse keskkonnasaastlike
tarbimisharjumuste kujundamisele. Energia ja ressursside kokkuhoid aitavad kinnistada
Opilaste teadmisi jatkusdastlikust arengust ja kokkuhoidlikust tarbimisest.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus, algatusvdime, ettevotlikkus ja koostod on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete dppe sisuga. Oma ideede realiseerimise ja to6 korraldamise oskus on iiks
valdkonna Oppeainete pdhilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
ilesanded ja projektid, mis annavad Gpilastele voimaluse oma vdimeid proovida.
Kultuuriline identiteet, tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega vdimaldab
ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises
globaalses maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete
disainimisel ning moeldakse omaalgatuslikke ldhenemisi toodetele.

Teabekeskkond, oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes dpitakse
kasutama erinevaid teabeallikaid- ja kanaleid ning hindama kogutud info usaldusvééarsust.

20



Interneti kasutamine voimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda inseneride
ja disainerite loominguga terves maailmas.

Tehnoloogia ja innovatsioon, kasutatakse uudseid materjale ja tootlusviise. Oppida tootama
arvuti abil juhitavate automaatsete seadmetega (CNC freespink) ja ning to6de kavandamine ja
esitlemine arvutiprogrammide Solid Edge, SketchUp jt modelleerimisprogrammidega aitavad
Opilastel tunnetada tdnapéevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

Tervis ja ohutus, erinevate to6liikide puhul on vaja tutvuda téoohutusega ning arvestada
ohutusnoudeid. Materjalide to6tlemisel peetakse silmas dpperuumide (Oppetddkoja) sisekorra
eeskirju ja ohutustehnikat. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning
nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas inimese tervisest ldhtuvaid valikuid.
Tervisliku toitumise pohitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine
loovad aluse terviseteadlikule kditumisele.

Viirtused ja kolblus, tehnoloogiaainetes kujuneb védrtustav suhtumine tddsse ning t66
tegijasse. Rithmas to6tamine annab vaartuslikke kogemusi iliksteisega arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning vdimalike konfliktide lahendamisel. To6tamisel
teostatakse moningaid todviise itheskoos, nt puurimisel hoiab {iks dpilane materjali ja teine
puurib.

Loiming tildpddevustega

Viirtuspidevus. Oppeprotsessis viirtustatakse todalaseid sdbralikke inimsuhteid ja
iildkehtivaid eetilisi moraalinorme ning kujundatakse seelébi dpilaste todalaseid positiivseid
hoiakuid. Véirtustatakse dpilasloomingut ja kujundatakse opilaste ilumeelt. Igat opilast
tunnustatakse tema tegutsemisptiiidlustes.

Sotsiaalne padevus. Uhiselt tddtades dpitakse ennast teostama, teistega arvestama, jirgima
kditumisreegleid, oma arvamusi esitlema ja pohjendama. Oluline on, et dpitakse teineteisega
koostd0s tilesandeid lahendama, aktsepteeritakse inimeste erinevusi. Toimitakse teadliku ja
vastutustundliku kodanikuna, kes tunneb tehnoloogia arengut ja edaspidiseid suundumusi.
Eneseméératluspddevus. Erinevate dppeiilesannete kaudu avanevad dpilaste mitmesugused
oskused ja teadmised ning voimed, mis loob aluse mdista ja hinnata iseennast, lahendada
inimsuhetes tekkivaid probleeme.

Opipadevus. Opilane planeerib oma t66d, kasutab dpitut, analiiiisib materjalide omadusi, valib
vastavaid todtlemisviise, lahendab probleemseid iilesandeid, analiiiisib saadud tulemusi. Labi
tegevuse areneb ja kinnistub arusaam toote loomisprotsessist ja oma voimetest
edasioppimiseks.

Suhtluspiadevus. Opilased on suutelised ennast selgelt viljendama, oskavad lahendada
mitmeid ainealaseid iilesandeid, arutleda, pdhjendada ja esitleda dpitut. Labi oppimise ja
suhtlemise areneb Opilase funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasdonavara.
Oma t6id esitledes ja valikuid pdohjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb
viljendusoskus, argumenteeritakse omi valikuid ja kuulatakse ning mdeldakse teiste
véljadeldu tile.

Matemaatikapidevus. Opilane kasutab todprotsessis loogilist mdtlemist ja matemaatikale
omast keelt, matemaatilised siimbolid. Mitmesuguste rakenduslike tilesannete lahendamisel
kasutatakse erinevaid lahendusteid, mis on suuresti seotud matemaatikaga.
Ettevotlikkuspidevus. Opilane dpib eesmirke seadma ja probleeme lahendama (niiha
probleeme ja neis peituvaid vdimalusi). Oppetundides tuleb paljudel kordadel dpilastel endil
mdelda vilja uusi ideid ja lahendusi mitmesuguste iilesannete lahendamiseks, votta riske ja
vastutada tulemuste eest. Opilaste omaalgatust ja leidlikkust jérjepidevalt soositakse ja
tunnustatakse.
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Ainetevaheline 16iming

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
voimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning
rakendatavad praktilises elus. Abstraktsele analiiiisile lisanduvad ndgemise, kompimise ja
katsetamise voimalused ning silmaga néhtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri
valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste dppeainetega.
Konkreetne 16iming dppeainetega on detailselt esitatud iga klassi dpetaja tookavas.
Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pdhikooli riikliku Oppekava {iildosa sdtetest ja kooli
oppekavas toodud hindamise korraldusest.

Opiiilesande tditmisel hinnatakse:

1) planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee v0i kavandi rakendamise
vOimalust, materjali ja toovahendite valiku otstarbekust, toote valmistamise viisi,
todjoonise tehnilist korrektsust jms);

2) valikute (idee, tootlusviisi, materjali jms) tegemise ja pShjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust;

3) valmistamise kulgu (koostddoskust, iseseisvust t60d tehes, materjalide ja tddvahendite
ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi

ja nende rakendamise oskust, tddohutuse jargimist jms);

4) dpilase arengut (edasipiitidlikkust, vaimset ja fiiiisilist arengut);

5) t606 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist vadrtust, t60 digeaegset
valmimist, toote kvaliteeti jm), sh liksikute {ilesannete sooritamist ja toote esitlemise

oskust.

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiiitumise reegleid ja dpilase hoiakuid
(ptitidlikkust, suhtumist dppetddsse, abivalmidust teiste dpilaste suhtes, dpperuumide
kodukorra tiitmist, tookust, jarjekindlust, tihelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist
nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemiilesannete, v3istlusméngude, projektitoode jms
pohjal.

Opitulemused II kooliastme 15pus

6. klassi Opilane:

1) mdistab ja selgitab tehnoloogia olemust ning vaértustab tehnoloogilise kirjaoskuse
vajalikkust igapdevaelus;

2) iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja paikkonnas kasutatavaid lihtsaid tehnoloogilisi
slisteeme ja protsesse ning ressursse;

3) planeerib t66d ja lahendab sellega seotud iilesandeid;

4) joonestab joonist ja disainib lihtsaid tooteid;

5) tunneb pohilisi materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t60s otstarbekalt;

6) teab pohilisi todvahendeid ja tootlemisviise ning oskab neid t66s kasutada;

7) valmistab lihtsaid tooteid (nt minguasi, paat, liikkuv auto jne);

8) esitleb ideed, joonist voi toodet;

9) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid;

10) véartustab ning jargib véljakujunenud todalaseid véértus- ja kditumishoiakuid;
11) tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite.

Oppeaine sisu 4. klassis
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1. Tehnoloogia igapdevaelus

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus.

Transpordivahendid. Energiaallikad.

2. Disain ja joonestamine

Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Disain. Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine.
3. Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.
Materjalide to6tlemise viisid (markimine, saagimine jne) ning toovahendid (todriistad ja
masinad). Levinumad kasi- ja elektrilised tooriistad. Puurpink. Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja tooohutusnouded todtlemises, ohutud toovotted.

4. Projektitood

Igal dppeaastal on ainekavas liks dppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
opperithma. Projektitodd voivad olla nii késitdost, kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest.
Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad olla nt ehistodd,
mudelism jne.

5. Kodundus

Toiduained ja toitained. Hiigieeninduded koogis tootades. Jadtmete sortimine. Retsepti
kasutamine, modtithikud. Toiduainete eeltdotlemine, kiillm- ja kuumtodtlemine. Voileibade ja
salatite valmistamine. Kiilmad ja kuumad joogid. Lauakombed ning lauakatmise tavad ja
erinevad voimalused. Puhastus- ja korrastustood.

Opitulemused 4. klassi 1dpus

1. Tehnoloogia igapdevaelus

Opilane:

1) moistab tehnoloogia olemust ja vdértustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapdevaelus;

2) seostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainetega ja eluvaldkondadega;

3) iseloomustab ja vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid,
4) kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning niitidisajal.

2. Disain ja joonestamine

Opilane:

1) disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks ettenéhtud materjale;

2) mirkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;

3) osaleb Opilasepidraselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud
materjalide valiku ja otstarbeka to6tlusviisi leidmisega.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Opilane:

1) tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja té6tlemise viise;

2) valib ja kasutab eesmérgipiraselt erinevaid to6tlusviise, toovahendeid ja materjale;
3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;

4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh ménguasju);

5) kasutab dppetdds puur- ja treipinki;

6) analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;
7) annab tehtud iilesande voi toote kvaliteedile oma hinnangu;

8) moistab ja arvestab kaaslaste erinevaid to6oskusi;

9) teadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

10) véartustab ja kasutab tervisele ohutuid téoviise;
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11) kasutab materjale sdistlikult ning leiab véimalusi nende korduskasutuseks.

4. Projektitood

Opilane:

1) teadvustab end riihmat0, projektitoo ja teiste tihistoos toimuvate tegevuste litkmena;
2) osaleb aktiivselt erinevates koostd6- ja suhtlusvormides;

3) leiab iseseisvalt ja/voi koostdds teistega tlilesannete ning probleemide lahendeid;
4) valmistab iiksi voi koostods teistega tlilesande voi projekti lahenduse;

5) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste tooalaseid arvamusi;

6) kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

7) vairtustab t00 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.

5. Kodundus

Opilane:

1) tunneb mdningaid toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
2) teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust koogis tootades;

3) teeb pohilisi korrastustdid, kasutades selleks sobivaid toovahendeid;

4) katab lauda ning peab kinni iildtuntud lauakommetest;

5) teab jadtmete kisitlemise ja keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid.

Projektid ja praktilised t66d 4. klassis

Vineerist tooted, traadist osavusméngud, ettevalmistatud toorikutest ménguasjad jne.

Oppeaine sisu 5. klassis

1. Tehnoloogia igapdevaelus

Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus.

Stisteemid, protsessid ja ressursid.

2. Disain ja joonestamine

Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. Mddtmed ja mddtkava. Piltkujutis ja vaated.
Lihtsa modtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine.

Disaini elemendid. Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.
Materjalide tootlemise viisid (méirkimine, saagimine jne) ning tddvahendid (tdoriistad ja
masinad). Levinumad kési- ja elektrilised tooriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja tooohutusnduded to6tlemises, ohutud t66vaotted.

4. Projektitood

Igal dppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
opperithma. Projektitood voivad olla nii késitoost, kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest.
Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad v&ivad olla nt ehistodd,
mudelism jne.

5. Kodundus

Tervisliku toitumise pohitded. Toiduainete sdilitamine. Hiigieeninduded kodgis todtades.
Retsepti kasutamine, modtithikud. Toiduainete eeltéotlemine, kiillm- ja kuumtdtlemine.
Makaroniroad ja pudrud. Kiilmad ja kuumad joogid. Puhastus- ja korrastustodd. Roivaste ja
jalandude hooldamine.

Opitulemused 5. klassi 15pus

1. Tehnoloogia igapdevaelus
Opilane:



1) moistab tehnoloogia olemust ja vaértustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapdevaelus;

2) seostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainetega ja eluvaldkondadega;

3) toob niiteid siisteemide, protsesside ja ressursside kohta;

2. Disain ja joonestamine

Opilane:

1) mérkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;

2) selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist ning
seda esitleda;

3) koostab kolmvaate lihtsast detailist;

4) teab ja kasutab Opililesannetes disaini elemente.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Opilane:

1) tunneb mdningaid materjale, nende olulisemaid omadusi ja to6tlemise viise;

2) valib ja kasutab eesmérgipéraselt erinevaid tootlusviise, toovahendeid ja materjale;
3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;

4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh ménguasju);

5) kasutab Sppetd0s puur- ja treipinki;

6) analiilisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;

7) annab tehtud iilesande voi toote kvaliteedile oma hinnangu;

8) mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid todoskusi;

9) teadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

10) vdirtustab ja kasutab tervisele ohutuid téoviise;

11) kasutab materjale sdéstlikult ning leiab voimalusi nende korduskasutuseks.

4. Projektitood

Opilane:

1) teadvustab end rithmat6, projektitoo ja teiste lihistdos toimuvate tegevuste litkkmena;
2) osaleb aktiivselt erinevates koosto6- ja suhtlusvormides;

3) leiab iseseisvalt ja/vai koostoos teistega iilesannete ning probleemide lahendeid;
4) valmistab tiksi voi koostdds teistega ililesande voi projekti lahenduse;

5) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste tdoalaseid arvamusi;

6) kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

7) véartustab to0 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.

5. Kodundus

Opilane:

1) teab ja viirtustab tervisliku toitumise pohialuseid;

2) tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;

3) teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust koogis todtades;

4) teeb pohilisi korrastustdid, sh rdivaste ja jalandude hooldamist, kasutades selleks
sobivaid toOvahendeid;

5) katab lauda ning peab kinni tildtuntud lauakommetest.

Projektid ja praktilised t66d 5. klassis

Puidust, plekist ja plastikust tooted, diinaamilised médnguasjad, ettevalmistatud toorikutest
manguasjad, vestetud tulp, lihtsad elektrilised minguasjad jne.

Oppeaine sisu 6. klassis
1. Tehnoloogia igapdevaelus
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Tehnoloogia, indiviid ja keskkond. Struktuurid ja konstruktsioonid. Tehnoloogia ja teadused.
2. Disain ja joonestamine

Lihtsa modtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine.

Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine. Insenerid ja leiutamine.

3. Materjalid ja nende t66tlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.
Materjalide tootlemise viisid (mérkimine, saagimine jne) ning todvahendid (tooriistad ja
masinad). Levinumad kési- ja elektrilised tooriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja tooohutusnduded to6tlemises, ohutud t66votted.

4. Projektitood

Igal oppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
opperithma. Projektitood voivad olla nii kisitoost, kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest.
Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad olla nt ehistddd,
mudelism jne.

5. Kodundus

Hiigieeninduded kodgis tootades. Retsepti kasutamine, mdotithikud. Toiduainete
eeltodtlemine, kiilm- ja kuumtotlemine. Magustoidud. Kiilmad ja kuumad joogid. Puhastusja
korrastustodd. Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Teadlik ja sédéstlik tarbimine.

Opitulemused 6. klassi 1dpus

1. Tehnoloogia igapédevaelus

Opilane:

1) seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainetega ja eluvaldkondadega;

2) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;

3) valmistab to6tavaid mudeleid praktilise toona;

4) kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo kujunemist ning selle olulisemaid
saavutusi;

5) loob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel.

2. Disain ja joonestamine

Opilane:

1) selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist ning
seda esitleda;

2) méarkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;

3) osaleb Opilasepiraselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud
materjalide valiku ja otstarbeka to6tlusviisi leidmisega;

4) mdistab leiutiste osatdhtsust tehnoloogia arengus, teab inseneri elukutse isedrasust ja
leiutajate olulisemaid saavutusi.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Opilane:

1) tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja td6tlemise viise;

2) valib ja kasutab eesmérgipiraselt erinevaid to6tlusviise, toovahendeid ja materjale;
3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;

4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh ménguasju);

5) kasutab dppetdds puur- ja treipinki;

6) analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;

7) annab tehtud tilesande voi toote kvaliteedile oma hinnangu;

8) moistab ja arvestab kaaslaste erinevaid to6oskusi;

9) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid;
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10) véartustab ja kasutab tervisele ohutuid téoviise;

11) kasutab materjale sdéstlikult ning leiab vdimalusi nende korduskasutuseks.

4. Projektitood

Opilane:

1) teadvustab end rithmatdd, projektitoo ja teiste ihistoos toimuvate tegevuste liikkmena;
2) osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja suhtlusvormides;

3) leiab iseseisvalt ja/voi koostdos teistega iilesannete ning probleemide lahendeid;
4) valmistab tiksi v0i koostd0s teistega iilesande voi projekti lahenduse;

5) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste tooalaseid arvamusi;

6) kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

7) vadrtustab t06 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.

5. Kodundus

Opilane:

1) teab ja vaértustab tervisliku toitumise pdhialuseid;

2) tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;

3) teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust kodgis todtades;

4) teeb pohilisi korrastustdid, kasutades selleks sobivaid t66vahendeid;

5) katab lauda ning peab kinni tildtuntud lauakommetest;

6) teab jadtmete kédsitlemise ja keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid.

Projektid ja praktilised t66d 6. klassis
Puidust, plekist ja plastikust tooted, diinaamilised manguasjad (sdiduk), lihtsad elektrilised
minguasjad jne.

111 KOOLIASTE

Tehnoloogiadpetuse nddalatundide jaotumine IIT kooliastmes

7. klassis 2 tundi nédalas; tehnoloogiadpetus 46, kodundus 8 (vahetus) ja projektitood 16
tundi.

8. klassis 2 tundi nidalas; tehnoloogiadpetus 46, kodundus 8 (vahetus) ja projektitodd 16
tundi.

9. klassis 2 tundi nédalas | poolaastal; tehnoloogiadpetus 23, kodundus (vahetus) 4 ja
projektitodd 8 tundi.

Oppeaine kirjeldus III kooliastmes

IT kooliastmest jagunevad Opilased oma soovide ja huvide pohjal dpperiihmadesse, valides
oppeaineks kas késitdo ja kodunduse voi tehnoloogiadpetuse. See vdimaldab dpilasel
siivendatult tegelda teda huvitava dppeainega. Opperiithmadeks jagunemine ei ole soopdhine.
Opilased vahetavad vihemalt 10% dppeks dpperiihmad. Tehnoloogiadpetus asendub
kodundusega ning késit66 ja kodundus tehnoloogiadpetusega.

Nii késit60 ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse ainekava sisaldavad igal aastal iihe
oppeveerandi pikkust ning {ihel ajal toimuvat projektito6 osa, mille puhul saavad dpilased
kahe opperiihma vahel valida vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad dpivad
tehnoloogiadpetust voi kdsitodd ja kodundust.

Tehnoloogiavaldkonna dppeainete mahud

Tehnoloogiadpetuses jaguneb dppetdod viieks osaks: tehnoloogia igapdevaelus; disain ja
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joonestamine; materjalide to6tlemine; kodundus; projektitdd. Esimesed kolm osa holmavad
dppest ca 65 %, kodundus 10% ja projektitdd 25%. Oppeaine osade jirjestuse dppeaastas
kavandab &petaja koostdos kisitoo ja kodunduse dpetajaga. Opet korraldades vahetatakse
opperithmad.

Kodunduse tundides dpitakse tervisliku toitumise pohitddesid, tasakaalustatud mentiii
koostamist ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust; analiiiisitakse inimeste
tarbijakditumist, viartustatakse keskkonnasaistlikku, oma digusi ning kohustusi teadvat
tarbijat, otsitakse seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kditumise
vahel.

Projektitoodega saavad Opilased valida kahe voi enama korraga toimuva valikteema voi
aineprojekti vahel. Valikteemad ja projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kisit6o kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste dppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning tlilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste {iritustega.
Projektitood valitakse, pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja tavapéraseid
tootlemisviise ning teatud teema siivitsi késitlemise huvi. Projektitdd valdkond moodustab
iseseisva terviku, mille puhul ei eeldata Opilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega
teadmisi.

Oppeosad sisaldavad iildaluseid ja vajalikku alusteavet, mida on tarvis omandada vajalike
iilesannete lahendamiseks voi toodete valmistamiseks. Oppetundides 18imib ainedpetaja
dppesisu praktilise tegevusega (puidutdd, metallitéd, elektroonika jms). Oppesisu ja/voi
jarjestust voib kooliastmeti muuta vai Opitut jairgmises kooliastmes siigavamalt kisitleda.
Tehnoloogiadpetuse rohk on teadvustada niitidisaegse tehnoloogia motteviise, ideaale ja
védrtusi. Sddstvat arengut arvestades omandavad Opilased oskused toime tulla tdnapdeva
kiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas. Opitakse mdistma ning analiiiisima tehnika ja
tehnoloogia olemust ning selle osa iihiskonna arengus. Ope suunab siduma mdttetood ja
kielist tegevust ning moistma koolis dpitava seoseid elukeskkonnaga.

Oppeaine vahendusel omandavad dpilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis loob vdimaluse
analiiiisida, kohandada ning arendada praktilist ja mdttetegevust kvalitatiivselt uuel tasandil
ning aidata dpilasi edasisel kutsevalikul. Oppes pdératakse olulist rohku dpilaste mdtestatud
loovale uuendustegevusele, kus Opilane saab koos avastamisrdomuga kogeda valitud toote
loomist. Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi
iilesandeid, sh iilesande vai1 toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t60
enesehindamist ja esitlemist. Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud véljundid dppeainete ning
eluvaldkondade vahel, nii tekib dpilasel terviklik moistmine iilesandest vai tootest. Oluline
on, et dOpilane mdistaks tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda dpilasepirase
tehnoloogia loomises. Eelnimetatu toimub Opilaste ealisest arengutasemest ldhtuvalt ja neile
arusaadavalt. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid vdimeid ja huve ning toetatakse nende
omaalgatust ja dpimotivatsiooni. Oppeaines rohutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning
kujundatakse noorte todalaseid kéitumis- ja vadrtushoiakuid. Taotluseks on
keskkonnasddstlikkuse ja kohalike traditsioonide vadrtustamine ning eetiliste toekspidamiste
omandamine.

Liabivad teemad ja ainetevaheline 16iming III kooliastmes

Liabivad teemad

Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi dppekava labivate teemadega.

Elukestev dpe ja karjdéri planeerimine, tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega todprotsessis aitab tunnetada pideva dppimise vajadust. Opilastel oma ideede
rakendamiseks sobivate voimaluste valimine, t60 kavandamine ning {iksi ja itheskoos
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tootamine aitavad arendada ning analiilisida oma t66voimeid. Nii monelgi noorel kujunevad
vilja edasised elukutsemdtted- ja soovid.

Keskkond ja jatkusuutlik areng, oluline on tdédeset/toodet valmistades kasutada sddstlikult nii
looduslikke kui ka tehismaterjale. Tédhelepanu pooratakse keskkonnasdistlike
tarbimisharjumuste kujundamisele. Energia ja ressursside kokkuhoid aitavad kinnistada
Opilaste teadmisi jatkusddstlikust arengust ja kokkuhoidlikust tarbimisest.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus, algatusvéime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete dppe sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on ks
valdkonna Oppeainete pohilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
iilesanded ja projektid, mis annavad dpilastele voimaluse oma vdimeid proovida.
Kultuuriline identiteet, tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega voimaldab
nédha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises
globaalses maailmas. Opitakse mérkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete
disainimisel ning moeldakse omaalgatuslikke ldhenemisi toodetele.

Teabekeskkond, oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes dpitakse
kasutama erinevaid teabeallikaid- ja kanaleid ning hindama kogutud info usaldusvaérsust.
Interneti kasutamine voimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda inseneride
ja disainerite loominguga terves maailmas.

Tehnoloogia ja innovatsioon, kasutatakse uudseid materjale ja todtlusviise. Oppida todtama
arvuti abil juhitavate automaatsete seadmetega (CNC freespink) ja ning toode kavandamine ja
esitlemine arvutiprogrammide Solid Edge, SketchUp jt modelleerimisprogrammidega aitavad
Opilastel tunnetada tdnapéevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

Tervis ja ohutus, erinevate td6liikide puhul on vaja tutvuda tddohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Materjalide to6tlemisel peetakse silmas dpperuumide (Sppetddkoja) sisekorra
eeskirju ja ohutustehnikat. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning
nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas inimese tervisest lahtuvaid valikuid.
Tervisliku toitumise pdhitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine
loovad aluse terviseteadlikule kaitumisele.

Viirtused ja kolblus, tehnoloogiaainetes kujuneb vairtustav suhtumine tddsse ning t66
tegijasse. Rithmas todtamine annab véartuslikke kogemusi iiksteisega arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning voimalike konfliktide lahendamisel. To6tamisel
teostatakse moningaid todviise tiheskoos, nt puurimisel hoiab tiks dpilane materjali ja teine
puurib.

Loiming tildpadevustega

Viirtuspidevus. Oppeprotsessis viirtustatakse todalaseid sdbralikke inimsuhteid ja
iildkehtivaid eetilisi moraalinorme ning kujundatakse seelébi Opilaste todalaseid positiivseid
hoiakuid. Véértustatakse dpilasloomingut ja kujundatakse Opilaste ilumeelt. Igat dpilast
tunnustatakse tema tegutsemispiitidlustes.

Sotsiaalne padevus. Uhiselt tddtades dpitakse ennast teostama, teistega arvestama, jirgima
kditumisreegleid, oma arvamusi esitlema ja pohjendama. Oluline on, et dpitakse teineteisega
koostods iilesandeid lahendama, aktsepteeritakse inimeste erinevusi. Toimitakse teadliku ja
vastutustundliku kodanikuna, kes tunneb tehnoloogia arengut ja edaspidiseid suundumusi.
Eneseméératluspddevus. Erinevate dppeiilesannete kaudu avanevad dpilaste mitmesugused
oskused ja teadmised ning voimed, mis loob aluse mdista ja hinnata iseennast, lahendada
inimsuhetes tekkivaid probleeme.

Opipadevus. Opilane planeerib oma t66d, kasutab dpitut, analiiiisib materjalide omadusi, valib
vastavaid todtlemisviise, lahendab probleemseid iilesandeid, analiiiisib saadud tulemusi. Labi
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tegevuse areneb ja kinnistub arusaam toote loomisprotsessist ja oma voimetest
edasidppimiseks.

Suhtluspiadevus. Opilased on suutelised ennast selgelt viljendama, oskavad lahendada
mitmeid ainealaseid lilesandeid, arutleda, pohjendada ja esitleda dpitut. Labi Gppimise ja
suhtlemise areneb Opilase funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasdonavara.
Oma toid esitledes ja valikuid pdhjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb
viljendusoskus, argumenteeritakse omi valikuid ja kuulatakse ning moeldakse teiste
véljadeldu tile.

Matemaatikapiadevus. Opilane kasutab todprotsessis loogilist mdtlemist ja matemaatikale
omast keelt, matemaatilised siimbolid. Mitmesuguste rakenduslike iilesannete lahendamisel
kasutatakse erinevaid lahendusteid, mis on suuresti seotud matemaatikaga.
Ettevotlikkuspiadevus. Opilane dpib eesmirke seadma ja probleeme lahendama (niiha
probleeme ja neis peituvaid vdimalusi). Oppetundides tuleb paljudel kordadel dpilastel endil
mdelda vélja uusi ideid ja lahendusi mitmesuguste lilesannete lahendamiseks, votta riske ja
vastutada tulemuste eest. Opilaste omaalgatust ja leidlikkust jirjepidevalt soositakse ja
tunnustatakse.

Ainetevaheline 10iming

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
vOimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning
rakendatavad praktilises elus. Abstraktsele analiiiisile lisanduvad ndgemise, kompimise ja
katsetamise vOoimalused ning silmaga nahtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri
valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste dppeainetega.
Konkreetne 16iming dppeainetega on detailselt esitatud iga klassi dpetaja todkavas.
Hindamine

Hindamisel 1dhtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava iildosa sitetest ja kooli dppekava
iildosas toodud hindamise korraldusest.

Opiiilesande tditmisel hinnatakse:

1) planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee vO1 kavandi rakendamise
voimalust, materjali ja todvahendite valiku otstarbekust, toote valmistamise viisi,
toojoonise tehnilist korrektsust jms);

2) valikute (idee, to6tlusviisi, materjali jms) tegemise ja pdhjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust;

3) valmistamise kulgu (koostddoskust, iseseisvust todd tehes, materjalide ja todvahendite
ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi

ja nende rakendamise oskust, tddohutuse jargimist jms);

4) dpilase arengut (edasipiitidlikkust, vaimset ja fiiiisilist arengut);

5) t66 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist vdartust, to0 digeaegset
valmimist, toote kvaliteeti jm), sh liksikute {ilesannete sooritamist ja toote esitlemise
oskust.

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiiitumise reegleid ja dpilase hoiakuid
(ptitidlikkust, suhtumist dppetddsse, abivalmidust teiste dpilaste suhtes, pperuumide
kodukorra tiitmist, tookust, jarjekindlust, tihelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist
nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemiilesannete, vdistlusmangude, projektitoode jms
poOhjal.

8.ja 9. klassis voib Opilaste hindamisel ldhtuda lisaks eelnimetatule jargmisest:

1) teadmiste ja oskuste kokkuvotvaks hindamiseks pohikooli I6pul on soovitatav dpilastel
teha 16putdo;
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2) hindamisel voetakse arvesse osalemist aineoliimpiaadidel, -konkurssidel, -tiritustel ja
vaistlustel.

Opitulemused III kooliastme 1&pus

9. klassi Opilane:

1) valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, todvahendeid ja tootlemisviise ning kasutab
selle kohta vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja internetist;

2) késitseb ohutult kési- ja elektrilisi tooriistu ning materjale;

3) kasutab ressursse keskkonda sédstvalt ning jatkusuutlikult;

4) genereerib ideid, rakendab neid loovalt tooteid luues ja tdiustades ning moistab iseenda
osaluse tdhtsust tehnoloogiat kasutades;

5) mdistab tehnoloogilise protsessi ajal asetleidvaid muutusi ning oskab neid selgitada ja
pohjendada;

6) analiilisib toote valmistamise protsessi ning siinteesib uusi teadmisi;

7) hindab tulemuse kvaliteeti ja toote rakendamise tShusust, esitleb toodet;

8) valmistab tooteid, teadvustab ja rakendab loodusteaduste vdoimalusi praktilistes tegevustes;
9) kirjeldab tehnoloogilise maailma saavutusi ja oma rolli tuleviku tdomaailmas;

10) kujundab oma positiivsed vairtushinnangud ja kolbelised tooharjumused, valdib ning
hindab v6imalikke ohte t60s;

11) teeb tervislikke toiduvalikuid, vairtustab tervislikke eluviise ning toimib vastutustundliku
tarbijana.

Oppeaine sisu 7. klassis

1. Tehnoloogia igapdevaelus

Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised toekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Ressursside sdastlik
tarbimine. Oppetegevuse planeerimine.

2. Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia. Ornamentika. Toodete disainimine arvutiga.
Joonise vormistamine ja esitlemine.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise voimalused kirjandusest ning
internetist. Tdnapdevased materjalide tootlemise viisid. Kési- ja elektrilised tooriistad.
Masinad ja mehhanismid. Arvuti ja materjalide to6tlemise lihildamise vdimalused (CNC
toopingid). Optimaalse to6tlusviisi valimine. Toodete liitevoimaluste kasutamine.
Niitidisaegsed vdoimalused materjalide to6tlemisel ja detailide tihendamisel tooteks.
Tervisekaitse- ja tooohutusnduded to6tlemises, ohutud t66votted.

4. Projektitod

Igal dppeaastal on ainekavas iiks dppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
opperiihma. Valikteemad ja projektid voivad olla nii késitoost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad
olla nt ehist6dd, mudelism jne.

5. Kodundus

Toiduainete toitainelise koostise hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud paevamentiii
koostamine ldhtuvalt toitumissoovitustest. Internetipohised tervisliku toitumise keskkonnad
www.ampser.ee ja www.toitumine.ee. Toitumisteave meedias — analiiiis ja hinnangud.
Aedviljatoidud ja supid. Kéditumine peolauas, kohvikus, restoranis.
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Opitulemused 7. klassi 15pus

1. Tehnoloogia igapédevaelus

Opilane:

1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse moju loodusele ning keskkonnale;

2) moistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja vastutust
nende eetilise kujundamise eest;

3) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, teab nende seadmete iildist
to0pohimotet ning ohutut kasitsemist;

4) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib ressursse sddstvalt ja jatkusuutlikult;

5) oskab oma dppetegevust planeerida.

2. Disain ja joonestamine

Opilane:

1) planeerib tilesande ja disainib toote ning esitleb seda vdimaluse korral arvutiga;

2) lahendab probleemiilesandeid,

3) teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse voimalusi;

4) teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvoimalusi;

5) arvestab ergonoomia ja ornamentika pohireegleid ning oskab neid t60s rakendada;

6) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Opilane:

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja to6tlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast
teavet kirjandusest ning internetist;

2) analiilisib materjalide omadusi, t66tlemise viise ning kasutamise voimalusi, slinteesib uusi
teadmisi;

3) kasutab toodet valmistades mitmesuguseid todvahendeid, voimaluse korral CNC-t66pinki,
valib sobivaima t66tlusviisi;

4) tunneb ja kasutab tootlemisel masinaid ning mehhanisme;

5) valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevoimalusi;

6) kujundab vilja oma positiivsed vddrtushinnangud ja kdlbelised tooharjumused,

7) teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja todohutusnoudeid, kasutab ohutult masinaid ning
toovahendeid.

4. Projektitood

Opilane:

1) organiseerib paindlikult {ihist66d, planeerib ajakava ja oskab jaotada tddiilesandeid,

2) teeb lilesandeid tdites aktiivselt koostdod kaasdpilastega;

3) suhtleb t66 asjus vajaduse korral kooliviliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda analiilisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;

4) valmistab iiksi voi koostdds teistega iilesandele voi projektile lahenduse;

5) véirtustab to60 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

6) maistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas kehtivate
seaduste ja normidega.

5. Kodundus

Opilane:

1) teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii;

2) veebipohiseid toitumisprogramme kasutades oskab arutada enda péevase energiavajaduse;
3) kasutab mentiiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid;

4) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;

5) kalkuleerib toidu maksumust;
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6) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kaitub teadliku tarbijana.
Projektid ja praktilised t66d 7. klassis

Puidust tooted, lehtmetallist toodete loomine, elektroonilised méngud jne.

Oppeaine sisu 8. klassis

1. Tehnoloogia igapdevaelus

Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. Pollumajandus-, meditsiini- ja biotehnoloogia. T66maailm ja t66
planeerimine. Tooraine ja tootmine. Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

2. Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Toodete disainimine arvutiga. Joonise vormistamine ja
esitlemine. Skeemid. Leppelisused ja tihised tehnilistel joonistel.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide ja nende t66tlemise kohta teabe hankimise voimalused kirjandusest ning
internetist. Tdnapdevased materjalide tootlemise viisid. Kési- ja elektrilised tooriistad.
Masinad ja mehhanismid. Arvuti ja materjalide tootlemise iihildamise voimalused (CNC
toopingid). Optimaalse to6tlusviisi valimine. Toodete liitevoimaluste kasutamine.
Niitidisaegsed voimalused materjalide to6tlemisel ja detailide ithendamisel tooteks.
Tervisekaitse- ja tooohutusnduded to6tlemises, ohutud t66votted.

4. Projektit6od

Igal dppeaastal on ainekavas iiks dppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
opperithma. Valikteemad ja projektid voivad olla nii kdsitdost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad
olla nt ehist66d, mudelism jne.

5. Kodundus

Mitmekiilgse ja tasakaalustatud pdevamentiii koostamine ldahtuvalt toitumissoovitustest.
Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad www.ampser.ee ja www.toitumine.ee.
Toitumisteave meedias — analiiiis ja hinnangud. Kala- ja lihatoidud. Kditumine peolauas,
kohvikus, restoranis. Puhastusvahendid ja nende omadused. Kodumasinad. Ruumide
kujundamine, moobel ja kunst kodus. Looduslikud ja siinteetilised tekstiilmaterjalid, nende
valiku ning sobivuse pdhimotted rdivastuses ja sisekujunduses. Hooldusméirgid.
Opitulemused 8. klassi 15pus

1. Tehnoloogia igapdevaelus

Opilane:

1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse mdju loodusele ning keskkonnale;

2) madistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja vastutust
nende eetilise kujundamise eest;

3) teab moningaid pollumajandus-, meditsiini- ja biotehnoloogia kasutusvoimalusi;

4) oskab oma tegevust planeerida, orienteerub tddmaailmas.

2. Disain ja joonestamine

Opilane:

1) planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb seda voimaluse korral arvutiga;

2) lahendab probleemiilesandeid,

3) teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse vdimalusi;

4) teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvdimalusi;

5) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Opilane:

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja tootlemise kohta, hangib ja kasutab

33



ainealast teavet kirjandusest ning internetist;

2) analiilisib materjalide omadusi, té6tlemise viise ning kasutamise vdimalusi, siinteesib
uusi teadmisi;

3) kasutab toodet valmistades mitmesuguseid toovahendeid, voimaluse korral CNC t66pinki,
valib sobivaima t66tlusviisi;

4) tunneb ja kasutab tootlemisel masinaid ning mehhanisme;

5) valmistab omandolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevoimalusi;

6) kujundab vilja oma positiivsed vadrtushinnangud ja kolbelised tooharjumused;

7) teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja todohutusnoudeid, kasutab ohutult masinaid
ning téovahendeid.

4. Projektitood

Opilane:

1) organiseerib paindlikult iihist66d, planeerib ajakava ja oskab jaotada todiilesandeid;
2) teeb iilesandeid tiites aktiivselt koostood kaasdpilastega;

3) suhtleb t66 asjus vajaduse korral kooliviliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et
saada

4) vajalikku infot, seda analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;

5) valmistab {iksi voi koostoos teistega iilesandele voi projektile lahenduse;

6) vadrtustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

7) mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskodlas kehtivate
seaduste ja normidega.

5. Kodundus

Opilane:

1) teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii;
2) veebipohiseid toitumisprogramme kasutades oskab arvutada enda péevase
energiavajaduse;

3) kasutab meniiiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid;

4) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;

5) kalkuleerib toidu maksumust;

6) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kiitub teadliku tarbijana.
Projektid ja praktilised t66d 8. klassis

Puidust ja plastikust tooted, lihtsad elektrilised manguasjad jne.

Oppeaine sisu 9. klassis

1. Tehnoloogia igapdevaelus

Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed ja negatiivsed mojud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. T66maailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja tootmine.
Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

2. Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Toodete disainimine arvutiga. Joonise vormistamine ja
esitlemine. Skeemid. Leppelisused ja tdhised tehnilistel joonistel. Ristldiked ja 1oiked.
Koostejoonis. Ehitusjoonised.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise voimalused kirjandusest ning
internetist. Tdnapdevased materjalide to6tlemise viisid. Kési- ja elektrilised tooriistad.
Masinad ja mehhanismid. Arvuti ja materjalide toGtlemise ihildamise voimalused (CNC
toopingid). Optimaalse to6tlusviisi valimine. Toodete liitevoimaluste kasutamine.
Niitidisaegsed voimalused materjalide tootlemisel ja detailide ithendamisel tooteks.
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Tervisekaitse- ja tooohutusnduded to6tlemises, ohutud t66votted.

4. Projektitood

Igal oppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
opperithma. Valikteemad ja projektid voivad olla nii kdsitdost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad
olla nt ehist6dd, mudelism jne.

5. Kodundus

Mitmekiilgse ja tasakaalustatud pdevameniili koostamine ldhtuvalt toitumissoovitustest.
Internetipohised tervisliku toitumise keskkonnad www.ampser.ee ja www.toitumine.ee.
Toitumisteave meedias — analiiiis ja hinnangud. Kiipsetised ja vormiroad. Kaitumine peolauas,
kohvikus, restoranis. Tarbija digused ja kohustused. Kokkuhoiuvdimalused ja kulude analiiiis.

Opitulemused 9. klassi 15pus

1. Tehnoloogia igapdevaelus

Opilane:

1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse moju loodusele ning keskkonnale;

2) moistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja vastutust
nende eetilise kujundamise eest;

3) oskab oma tegevust planeerida, orienteerub toomaailmas ja teab oma eelistusi
eneseteostuseks sobiva elukutse/ameti valikul;

4) iseloomustab tdnapédevast tootmisprotsessi, kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;
5) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust mdju ning analiiiisib tehnoloogia
uuenduslikke arenguvéljavaateid.

2. Disain ja joonestamine

Opilane:

1) planeerib tilesande ja disainib toote ning esitleb seda voimaluse korral arvutiga;

2) lahendab probleemiilesandeid,

3) teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse vdimalusi;

4) teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvoimalusi;

5) loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

6) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Opilane:

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja tootlemise kohta, hangib ja kasutab
ainealast teavet kirjandusest ning internetist;

2) analiiiisib materjalide omadusi, t66tlemise viise ning kasutamise vdimalusi, siinteesib
uusi teadmisi;

3) kasutab toodet valmistades mitmesuguseid toovahendeid, voimaluse korral CNCto6pinki,
valib sobivaima to6tlusviisi;

4) tunneb ja kasutab tootlemisel masinaid ning mehhanisme;

5) valmistab omandolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevoimalusi;

6) kujundab vilja oma positiivsed vadrtushinnangud ja kolbelised tooharjumused;

7) teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja todohutusnoudeid, kasutab ohutult masinaid
ning todvahendeid.

4. Projektit6od

Opilane:

1) organiseerib paindlikult {ihistodd, planeerib ajakava ja oskab jaotada tddiilesandeid;
2) teeb tilesandeid tdites aktiivselt koostood kaasdpilastega;

3) suhtleb t66 asjus vajaduse korral kooliviliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et
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saada vajalikku infot, seda analiilisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;

4) valmistab tiksi v0i koostd0s teistega iilesandele voi projektile lahenduse;

5) vaartustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

6) mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskodlas kehtivate
seaduste ja normidega.

5. Kodundus

Opilane:

1) teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii;
2) veebipdhiseid toitumisprogramme kasutades oskab arvutada enda padevase
energiavajaduse;

3) kasutab meniiiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid;

4) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;

5) kalkuleerib toidu maksumust;

6) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kiitub teadliku tarbijana.
Projektid ja praktilised t66d 9. klassis

Puidust, plekist ja plastikust suuremamahulised tooted, mootoriga lennuk jne.
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